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Пояснитшльндfi зАIIискл

Настоящее программа разработана на сснове процраммы курса внеурочной

деятельЕости <<Занимателънаlt математикаD Е.Э.Кочуровой,
Реашлзаrцдя зпдfl.чи восýитания r*обознатеJIъного, активЕо и заинтересо-

ванlrо цознающегс мЕр rvtIlадшего пIкоJьника, обl"rение решеЕию матgматиrlе_
cKpil( задач твOрческого и поиýковоrо хар€жтера будет црOходить более успешЕо,
если уроIIнаJI деятелъность дошOлнитýя внеурочной работой. В этом может ilо-
моrь крiжок <<ЗанrалатеJIънiя математика>, расшfiряющиЙ матgматический кру-
гозор и эруд{цию учашрrхся, споссбствующий формирова}tию познаваmепъных

уfi }IBepýrIJIbEbD( уrебньrх действрrй.
Предлагаеi!еIй IФужок предýазначен для развития математичеýкlпt спо-

собноетеЙ учащтхсц Nlя формирования элýмýЕгов логш[еской и аягоритмиLIе-
скоЙ {рrtмотЕости, комý{).никативIIъD( умениЙ млцrym,Iх школьников с прЕмене*
Еием коJшеюивнъD( форм и исполъзоваЕием современных средств сбl"rения. Со*
зданне на за}tятил( ситуаций активного поиска9 предоставление возможности
сделать г,обствеrrrrое t(отIФытие}, знэжомство с оригин8JIьными шуrями рассfж-
денrтЙ, овJIадение элемеЕтарЕыми н{tвык€}ми исследователъскоЙ деятельЕости,
позвоJIят обучаrопцльлся рееJIизовать свои возможности, гlриобрести уверенность
в cBorD( силах.

Содержание IФужка <<Занимателъная математика}) направJIеЕо на всспита-
ние иfiтереса к предмету, развитию наблrодатеJьности, геомеч)ической зорко-
сти, р{еЕшr анаJIЕзировать, доrадывr}ться, рассJi]кдать, докttrзыватъ, уforенuя ре-
tuаf"пь учебную заdачу mварческu. СодержаЕие может быть исполъзоваЕо дJýI по-
каза }цащимся вOзможностей применения тех знаний и умений, кOторыми они
овладевают Еа урок€lх математики.

Общм жлIрcKlBE uсmuка rлррrеr€il.

Кружок <<Занимательная математика>> входит во внеурочЕую деятеJIьностъ
по неправлепию обu4еuнmеллекmуduлъное ржвитие JIичности. IIрогршtмр преry-
сматривает вклIочsвие задач и задаwий, ,рудлость кOторьж опредеJIrIется Ее
cToJIъKo математическим содерж:лпием, ýколъко ýовизной и необычностью мате-
матической ситуации. Это способствует появлению желан}lя ожt}затъся от об-

резца, проявитъ самостоятеJьýсстц формлryованию умений работатъ в уýловиях
поиска, развитию сообразителъностIt, lшобознательности.
В шроцессе Bъrпojlнerrиrl заданий дети }лIатся видетъ сходýтва и резли'IиII, заме-
чатъ изменениJI, выr[вJtЕть прЕIIины и характер этих измененлй, на этой ФсIIове

формулироватъ выводы. Совместное с )ruителем двюкеЕие от воIIроса к ответу -
это возможность на}ruить )rченика рассуждатъ, сомневатъся, заýiмыватъýя, ст&_

раться и с:}мому найти въD(од - ответ.
Кружок кЗаниматеlьпм матЕматик:D} )цитьlв€}ет возраýтные особешrости

мJIадшкх шкоJьников и поэтсму цр€дусматривает организацию подвижной дея_



теJIъности учащихся, которая не мешает уметвенной работе. С этой цеJIъю вкiIю-
чены подвшiкные математические ицы, предусмотреЕа поýледователъная смена

деятельности в течение одного занятия; пёредвIокение шо Kilaccy в ходе Rыпол-

нениrt матемltтиttеýкIФ( задаý}rй на JIист€lх бумаги, расrlоJIоженньD( на cтeн€lx

классной комнаты и др. Во врепля занятий BaжIro поддерживать прямое общение
межд/ детьми (возмохслоýтъ подкод,Iтъ друг к друy, перегоsариватъýя, обмеrrи-
ватьýя мыслями). При организаJdии зацятп{а целесообразно исшолъзоватъ пршr-

цип игр <<Ручеёю>, <<ГIересадки>r, принцип свободною перемещения п0 KJIaccy,
;

рабоry Ё парах пOстояЕного и еменного состава, рабоry в грушп}(. Некоторые
математические игры и задания могут цринимать форму состязанrай, copeвIloв€l-

ний между командrtми.

Mecrпo lqryileшa в учебном пJr&не.

ГIрограtrсма рассчитана на 68чассв в rод с Ероведением заwжътtа 2 ржа в недеJIю.

Содержаи}rе щружка отвечает требованшо к организат\пg внеурочной деятельно-
сти: соответствует Irypcy <<Математикш>. Тематика задач и задашй отражает ре-
аJIьýые познаватеJьные интересы детей, содер}кит шолезЕую и rлобопытную ин-

формацию, инт9ресные математические факты, сrrособные дать простор вообра_

жению.
Ifеппосmньrма ор uенmuр(м u соOереrcан ufl даыЕого к)рса явJIrIются:

- формирование у!,{ения рассуждать как компонента JIоrиIIеской грамотности;
- освоение эвриgгиtIескIФ( rтриемсв расýуждешлй;
- форьшлровrlние и}IтеJIJIекц/€}JIъных уменлй, ýвязаýньD( с выбором стратегии ре_
шеЕия, аýаilизом сI.l:ryfi{ии? ýопоставJIGнием данньпц
- развитие познавателъной активности }t самостоятелъ}лости учащихся;
- формирование опособностей набlлодать, сравнивать, обобщатъ, находить цро-
стейЕшrе закономsрности, испоJIьзOватъ дOгадчr, ýтроитъ и IIроверятъ простей-
шие гипотезы;
- формироваIIие простраЕствеЕных прýдставлений и шростраиственного вообра-
жеfiия;
- ПРИВЛечение }п{ащш(ся к обмеrry информацией в ходе свободного общения Еа
зtлнlIтиrDL

Jruцноеmны.е, меmапреdмеmньIе u преdмеmные рвульtпаmь, I$уценап r{урсш

к 3 ан tt*э аm еп ь н аfl м Фm е*, u m а ка )r.

Лuчносmны*tu резулэупаmамu из}чения данного курса явJIяются:
. ржвитие rrrобознательЕости, сообржителъЕости при выпоJIнении разнооб-

разнъш задаrrий шроблемного и эвристического характера;
f ршвитие вниматеJIьности, настой!Iивости, целеустремJIенноýти} умениrI

преодолЕвЕtтъ труд{остfi - качеств весьма важных в практIrческой деятель-
Еости ;побого челов*ка;

. воспитание чувства справедiIивости, 0тветственностн;



. развитие самоýтоятельнOсти суждеЕий, независимости и нест8ндартýоýти
мыIIIJIения.

Меmапреdпtеmные резульmаr.пьt представJIеIIы в содержании программы в разде-
ле <УкивЕ}саJьные уrебные действир>.
Преёмеmные резульmаmы отражены в содержании программы Фаздел <<Основ-

ное содержанио>)

ОСНОВНОЕ СОШРЖАНИЕ

Числ8. АрпфиетItческЕе дейетвшя. Величппы.
} IIнсла от 20 до 100. Решекие Е ýocтaR}Ierrиe рбусов, ФдержаIIрD( !IЕслu}.

Сложение и вычитание чисел в цредýлах I00. Табrдлца Jrмножениrt одно-
зЕаIшьD( чисsл и сOответствуюIцие сJryчаи делениlI.

} Числовые головоломки: соýдшIеЕие чисел знаками действия так, тгобы в
отаете поJцпtилось заданное Iшсдо и др. Поиск EecKoJrьK}ý( решешtй. Вос_
становJIение шримеров: поиск цифры, которая сщрыта. Последователъное
вышOлýение арифметичýскш( действrй: отrадывание з4думашшлх чисел.

} ЗаполýеЕие числовьгх цроссвордOв{судоrсу, какуро и др.).
} Числа ст 1 до 100. Сложение и выIмт€}Еи8 Iп{ýел в цределах 100.

Числа от 1 до 1000. Сяожеrrие и вьЕIит&ýие чисел в предеýах 1000.
} Тfuсла-великаны (пшшrлиов и др.) Числовой шапиндром: число, котсрOе чи-

тается од{наково слева нашрав() и справа IIаJIево.

} Поиск и чтениý слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шФlмат-
ного коIrя и др.).

} Заrшрrа?едъные задаЕиrI с римскЕми цифрами. '
} Время. Едивицы времени. Масса. Единицы массы. Литр. Фор*ла ор?анжа-

цuu обученltя - еtаmемаmuческлле traры:

} <<Весельй счёт>> - }rrра-соревнование; Игры <<1Ья сумма больше?>>, <<Луч_

шиЙ лодочнию), кýсское лото>, <<Математическое домиЕо>, <<Не собь*
юсь!>>о <За,щrмаЙ число)), <Отrадай задrмаЕнOе число)), <<Отгадай шлсло и
месяц рождениrD).

} Игры <<Волшебнr}я паJIоltк€tD, <<Лутший счётqию>, <<F{е подведи д}утФ),
кýень и шочь>, <<Счастшrвьй с.rryчай>>, кСбор пподов>, <<Гонки с зоIlтика-
ми}, <<Маrжлrнr>, <<Какой ряд дружнее?>>

} Рkры с Mtrtoм: <G{аоборотr>, <<Не урош{ MflrD}.



} Игры с набором <Карточки-счит€ллочки> - двустороýние карто!tки: ýа од-
ной стороне - зад{ш{Ее, Ila другой - ответ.

} Математшqеские rrирамиды: <<Сложение в предела>r 10; 20; 100>, <<Вычита-

ние в предеJIil( 10; 20; 100}, <<Умножение), <<ýелекие>>.

} Работа с IIаJII{трой - основой с цветными фшшками и комплýктом за,даний к
пЕlJIитре по темам: <<Сяожеýие и вычитание до tr00> и др.

} Игры <<Крестики-ЕоJIик}I}, <<Крестики-Еолики на бесконечной доске},
<<}vlорской боful и др,, конgгруrгоры <<Часьп>, <<Ilесър> из элекlроЕног0
у.{ебного шоýобия <<}уIатематика и кошстуирование>.

YH aB ep call bH bt e учеý н ы е d е йсmв tм
Сравнuваmь разные ilриемы действий n выбutrэаmъ удобные сгrособы дJIrt вьшолЕе-
ния конIФетного задания.
Маdелuрсваmь в IIроцессе совместного обсуждения ltпгоритм решения числOвого
Iýросýворда; uсftользаваmъ его в ходе с€}h{остоятеJьной работы. Прuменяmь изу-
ЧеНЕЫе СГrОСОбы 1r,rебной работы и приёмы вьгsислений для работы с Iмсловы-
ми головоломк€lми.

Дналжuроваmь правила игры. ýейсmвоваmь в соответствии с заданными щрави_
лами.
Включаmъся в грулповую рабоry. Уцасmвоваmь в обсухдении проблемяъпс во_
ПРОССВ, ВЫСказьтВатъ собственное мнение и аргу}fентировать еrо. Выполняmь
шрОбное учебное деЙствие, фuксtлроваmь индивид/алъное затруд{еЕие в rrроб-
шом действии,
ДрrуасенmuрОваmь свою позшрrю в коммуýикаtrпшц учumываmь рi}зные мнениjI,
uспользоааmь IФитерии для обоснования своего суждения.
Сопосmавляmь поlтуцgшшй (промежро.пrый, итоrовъй) результат с заданным

условI4ем.
КонmропuрOваmъ свою деятеJIъЕостъ : обнаружив атъ и исIIравJIять оIшабки.

Мшр заЕиматý.пьных задач. }

Задачи, дошускzlюпsrе HecKoJrьKo способов решения. Зафчи с недостаточ_
Ными, некOррекжыми данýымЕ, с избыточным составом условиrI. Последова_
тепьность <<шагов> (алгоритм) решениrt задачи.

ЗаДачи, имеющие нескоJIъко ршений. Обратные задаlм и заданиlI. Ориен-
тиIюВка В тЁксте зацаIм, выделе}Iие условиrI и вопроса, данЕьD( и искомых чисел
(Величин). Выбор необходлмой информаI+,Iи, содержащейся в тексте зяцачи, на
рисуýке и!мв табlплце, дJIя ответа на задаЕные воIIросы.

СтаРшпrые задачи. Логические задачи. Задачи Еа передиваIлие. Составле-
нЕе анаJlоrиrtных задач и задаrrrй.

НеоТандартные задачи. Испопьзование знаково-сl{мволическлIх ýредств дJIя
мOделцровtlнtлrt сиryшllй, оЕисаЕньD( в задачах.



Задачи, решаемые сшособом пербора. кОгкрытые}> задачи и зqдr}ния. За-

дачи и заданиl{ по проверке гOтовых решенlй, в том числе и неверньý{. Анадиз и
оценка готовъD( решений задачи, выбор верньж решений.

Задачи Еа доказатедъство, нацрЕмер, найти цифровое значение букв в
услсвной заЕиý!{: h/ГУ}И : ХА : УХА rц др. Обоснование выЕтолЕяемых и вы-
IIýJIЕеЕньý( дейgтвкЁ.

Реrпение олямIжадцIъп( задач междуЕародЕоrс конкурса <<KeHryppl. Вос-
IIроизведение способа решеЕЕя зада:ш{. Выбор наиболее эффекrивных сгrособов

ре*ениЯ.
YшaBepcallbHbte учебнъле lе йсmвuя.
Дналжароваmь текст задачи: ориеЕтироваться в тексте, вылеJUtть условие и во-
прос, дашшs и Ескомые ш{сла {величr.rны).
Искаmь u выбuраmъ необходIеryrо ивформаrцсо, содержаrцJrюся в текGте задачr.I,

на рисунке иJIи в таблице, дJIя ответа на заданные вопросы.
Моdелuроваmь ситуацию, описiшцдо в тексте задачи.

Исполъэоваmь соответствующие знаково-симвоJIи.Iеские средства дJI;I мсдели-

рованЕrI ситуащии.

Консmtrryuроваmь

шоследовательность (шrlгов} {алгоритм) решения задачи.

Объясняmь (обосновываmь) вьшоJIýяемые и выполненные дсйствия,
В оспроtlзвоdаmь способ решеЕия задац{.
СОПОСmаВлЯmь паffyтlенrqьй {промехgrrочный, итоговый) резулътат с задаиным

условием.
Дншtzl,зuроваmь предложенные варианты решениrt зqдачи, выбиратъ из Еих вер-

ные. Выбраmь наиболее эффективьrй сrrособ решеrrия задачи.

Оценаваrпь предъявJIенное готовое решеЕие задачи (верно, неверно). Учасmво-
ваmь в учебном диаJIоге, оцеЕивать цроцесс ilсиска и резуJIьтат решения задачи.

Консmруuроваmъ несложýые задачи. ,

Геомегрнчеекпя моgашка

Геометрические узоры. Закономерности в узOрах. Сrшлrлетрия. Фиryры, имеюшше
од{у и HёcKoJrьKo осей симметриI-1.

Расположение деталей фиryры в исходЕой конструкцlшл (треугоrrьнуIкr4, та-
ны, утолки, спички). Части фиryры" Место заданной фиryры в конструкции. Рас-
шоложеЕЕе деталей.
Выбор деталей в соответствии с задs}нннм коЕтуром конструкцци. Поиск не*

скольк!D( возможньD( вариuлнтов решеЕия. Составдеýt{е и зарисовка фиryр по
собственному з€tмыслу.



Разрезание н соýтавJIеЕие ф"ryр. .Щеление задшrкой фиryры Еа равные ýо
IIлощади части.

Поиск зж€шньD( фи.ур в фиryрах сложной конфиryрации.
решение за

дач, формирующlл< геомеlрическую наб.rдодательность.
Распознаванлле (шахохqдешrе) окр)пкности Еа орЕамsнте. Составление (вьь

черчивание} орнамеЕта с использованием циркуJIя (по образцу, пс собствеrrному
замыс"гry).

Объёмпые фиryры: цЕлиндр, коЕус, пирамидq шар, куб. Моделирование
из IIроволоки. Создание объёмнъur фигур из разверток: цЕпинш), цризма шесм-
уголъная, призма трsJiгольная, rqуб, кокус, четырёхуrолъная пирЕ}мида, октаэдр,
rараJIпелепиЕед, усечешrьй коЕус, усечеЕная пирамидq шягIц/тоJьн€ш uцрамид1
икоýаэдр. (По выбору учащкхся.)
Ун ав ер сальлtы е у ч ебны е d е ilсmв uя
Провоdumь J|йýиpl Ео задаш{ому маршруry (аrrгоритму).

Вьлdеляmъ фигуру задакrrой формы на сложЕом чертеже.
Дналlltзuроваmь расположецие детаJIей (танов, треугодьЕиков, уголков, спичек) в
исходной кФýструкции.
Сосmавляmь фl.zгуры из частей. Опреdеляmь место заданной детаJIи в констр)rк-
ции. Вьtямяmь закономерЕости в расположении дет€Lпей; сосmавляmъ детЕшIи в
соответствии с заданным контуром конструкции.
Сопосmавil*mь полуqешIый (шрометryточltый, итоговый) результат ý задаЕным

усхоtsием.
Объясняmь {dокжьtваrпь) выбор деталей или спOýоба действия шри заданном

усдовии.
Днапtlзuровсtmь шредlIоженные возможные варианты верýого решения.
Моdеллsромmъ объёмные фиryры из разлшшых материапов (проволq;rап

шластILllиЕ и др.) и из рtýвёрток.
Осуtцесmвля"mъ разверý}rгые действия концюJIя и самоконтроJlя: сравнивать rrо_

ýтроенýую кOнструкцию с образцом.

Тематическое плаЕшроваЕис

Заrrатше I. Удивштепьная ен8*кинка
Скьлчrетрия. 0съ ýиItIметрии" ГесметрrтческЁlе узýры, Закономерности в узорах.
Г**метрические фкryры, имеющиg Еескоýько осей ýимметрии" }fuхощде*тяе осей
сýммtrqриш. Работа
с таблкцей t<Геомятркческие узоры. Сиплметрилr
Занgтаs 2. Креrrкки-Е$лшкý
Игра <<Крестиклt-нýJtrЕки},коýýтруктOр <<Танграшrr !{з злýкчрsЕýýгв учебноrrr по-



собкя <<Матеълатика к кOнструирсваýие>.
З*нжт*rе 3. lЖатематЕчеекfiе $гры
Чи*ка от t до 10{}. Игра <<ýс*к*е лотоr>. ýocTpcreкKe &{атsh/iатжtесксго треуrсль-
ýика s{Сложе}*ý{8 и вычитание ts ýределах 20l>. Анжкз обрезiда. ý*&ýк деталей и
сO*тавJIfiни€ ff IIач&jIа

веркý*гt} ряд& а затем всего тре).гольЕика. Раýота в ýарах. Взаr*мный KOýTpCIJtb

прOцесса постреен}lя.

Завятие 4" ýряткк t фr*ryрани
П*кск кfiадр*т*в {иряплоугодънЕков, трs]ýоýья}lкоý ж др")
в фиryрах елажк*й конфиryрации, Практическая работа: кOнýтруЕроваýr+е ýз
выхэ€з&ýýых д*такей разных геOметричýýкýх,

ф*ryр {}lb 5}. ýлаrткр*ва}lЕе работы ýо rIрýведенх{rý отрезков Еýутри фиryры в
сO*твgтýтвЕи с у*ебной задачей.

З*gятже 5. Секреты задач
Perrrcкиe зада!{ с пýе{о{r{ъю sýýтавлеЕиll Аfi$даJIи {схсмы, рисlъка}" PearcнHe зжач,
в кsтФрьýt ýtrr чи*ý{}Rьu{ даýкы]q н* заданы отЕ*ЕIеý}ля; тsжеý*а 

- 
леIче? бътст-

pes -* медленнее- Задача,
требу*щая yc"8}r$eтreýEll соФтвýтстts}tя: ц]l{я дев0!Iки __ цвsт платья"
Занrпг*rg бр-7 " <tСшичечяыйr> ксlltтруffгgр
{I*жр*екие кýýgтрукцý{к г*о оýразцу: rr*дсчёт *диý&ковýх квадратов. Сам*стоя-
Te;tbýýе ý*стрt}еýие кOнструкции в ýs*тветстЕр{и * уrебясй задачей: указаЕý чис-
ло fiяичsк и чиýлФ кведраlýв" Изображеýи8 0твета. Изменсние к*Еýтрукцýи:

убржъ нескOýько сýичек в соOт,ветствин с усýOвиями. П*иек рЕ}знъш
варжаЕтsв peIýeýжI" EIpoBepKa выгIýJtн€нýой раý*ты"
Зпн;цтне 8-9 Геg,цgтрýчеýкшй калейда€кOп
Тангралл. С**тавдеЕrие картинки без разбlления Еа части и шредg"а.еlrенной в

умеЁ{ъЕ{еýнOý{ жа*grтаýе. Рабста п* выбору учЁ}щихЁя. [Троверка аыýýлнеlж*й

рабж,ы. Возм*хсrlсстý ý*ставJrýн}ýя ý*ск*ýьки)t ф*.ур
Создаяие к8ýýпрукции из сýичек в ýýотв*тстЕии с учебн*й задачей к ýравилом:
четыре м&ýеýьких квадраyа ý{}ставдяют fiдин бqrльпrой квад}ат, РабOта ý Еарах.
Создание рисуýке ЕOстрOеýЁой к*нструкции" Сравнение выгtýýýвн}tьrк варнен-
т*в рýiýеýýя.
З*нятше 18-1I - Чrпсловые гýловt}домкц
Реrдение и ýýGтавýýние ребусOв? GодсржаýIих чисJlа. Загласъ кOдучеЕньrr{ ýлсв.
Ра*rкифр*вк& заЕкси gлOrl{еЕiиjl чисеý кФ fiраЕиý}r: буква А об*зgаЕает *дýу !{ ту
]ке цр{фру. ý*к*яжеýиý захисеЙ знакý&tи аркфметкческих действшй" ýgи*к
наиSояее лёгкgго сrсособа вычиýлёr*иf ýумh{ьl чýсеý. Закоднение числOвог0 крOс-
*в*рде {судоку) б х б кJIЁток: работа в iIýрах
Рцм*кие цифры. Раgтr*знаваýие чиýдъ заЕЕсанЕOгЁ рI,аdскимк цифFами. Завис.ь
Чисед рý{It{{киIъ{к щнфрамрr. Вжхт*л*леýие сý*х{еýия (вы*жтавия} с ш*сJ{амЕ, зЕýк-



сrlнными римскими цифрами. IIоиск оlrrибок в вý!tислениях, заýис&Еных риеf-
ски}яý цифрааяи, устраЕеrтяs ошибок.
Занrrтие 12-13 Шаг к у€пеху
0щеrтка ts*зм*]кý*ýтi{ sтвета ýа Bollpog задачи Ео даннOму т€кýт}Ё dнгровая ф*р*tа
сsМеýяемся меЁтаьIЕ}}}. Решение задач: ЕсýояъзоваЕие моделирOваýrlя {изобра-
жение фнrпек} дJиI пsиска решениrI.
Игра <<Расставъ цифрыр" В*сстаяGвле}i}tЁ заrrисей tsычиýлg}fий: сjlсжения {вычи-
такия} д{в}ъýачжы t чисýý" IТри*lененке знаккй в *таЕдартнqrй {нестандартной}
сргryации. Работа в паре.

Про*ерка выý*Jж&нной раб*ты по правиду: к;iэtiдýг}ý из карточек с цифрами от 1

до 9 мохснG исfiýýьзоtsать тfiJIько tlдrаrr рж,
Зарштше 14. Г*оклsтрI.rя ЁокрJrг н*ý
Решлекке задач, разtsЕвающих геOметрическую rrаблюдательýýстъ. ýоиск тре-

уг*льýиков {квадратов} в фиryре слохсн*й к*нфнryрацr4и.

З*t*ЯТке Iý- ýз.rеIýествпе тOчкн
П*строекие геяrметрической фrq.ур* на к]lезгках в сfr*жетствиý с задалгя*й но-
сýед*ватеýъýестъю шагOв {шо а:rrоритму).
Сравнени9 IIс*трФеЕЕъý( геометркческ}lх фигур {жанмокроверЕа раýоты в каре}.

Псстроение с*бственног0 рисуЕка Е заýЕсь псс&сдсв&тельrlостя шагов.
Закятше 16. Тайllы $Kpyfrtнt}eTý

0кружностъ" Радяус, центF 0круяiýссти. РаспозЕаваýие {нахояс.цсние} 0кружýо-
стЕ Еа QpýaMeHTe" Составление {вычерlIЕваIrl{е) орна*л€нта {уз*ра} с помоIцыо
циркуJш ýо чредЕg?кеЕЕOh{у ýлаýу. С*здание узора шо образr4у, я* соб*твенЕOму
за]!{ысýу.

З*пятие tr7" Мат*шатЕческOе IIvтеIIIаств}IЁ

Вжчкслеýиr{ в lpyýýax- Первъй JftIsЕик кз чиЁла выIIитает 14, второй 
- 

ирибав*
$яат tr*, третий - вычитает tб, четвёртый - лрибавляет 15" Фrветы к гý{тI,{ ра-,
уЕдам з&шиgыа&ютgя в табзrицс"

Iй раундz 34 * 1,4 :20,20 + 18 : 38, З8 - 16 : 22,22+ 15 :З7..
Запятие Х8. Матsм&тнческilе fiгры
Построени* h,{атематЕчеýкOг* треугOýьника <<СложенЕе и въlчýyание в тIрsдеýах
l**e>- Анализ оýразтgа" ýон*к детgлей и сsставýеýýý сi{ач*Jта верхýег0 ряда, а за-

тýъ{ всегt} треугсьнжка. Работа в п&рах" Взаимнъй контроýь ýрýцесsа поýryое-
ния. Игра <<Раеставь цяфршl.
Звgятае l9" <<Чвсы ýае булят пs уrр*ýл.".ll
0глредеяение врýмsЕfi п0 часам. Из*брахtЁнýе ýтре.Е*к на цжфефýатах ча,сOв в
fffl*тветýтвиц * рl{ýуýками. Работа в ýарff{. Часовой циферблат с IIсдвижными
ýтрsлками. КонсlруктOр <<Часыr> }1з элек]рOнЕого учебвого пособия <<Математтска

и к*нструирсваЕие}i.

З*кsтýs 2В,21" Г*лввgлвмкý. Что *крыý&sт ctrpoKa?



С*ставление и зашиýь двузýечкьш чисел ý rrомош{ью цЕфр 1,2и З. Восстановле-
Еи€ зffII,{сей: д*лrодяеЕие paBýIrcTBa знаками арифметических дей*твий и скобка-
ми. {1*иск ýеsкtlJlьких сýособgв р*týения. Проверка вýIIсýнеrrной работы: вы-
Е*.rrýеýие вычЕ*,хений ядя сверка с в*рýьгiи решением, помещёýýыIYI
в коýце т*тради. Итрtlвая фсръяа <<Меняемся MecTaMI4}.

Анализ образца" Решени* и сOýтаtsд*ýие ребусов, сýдержащкх чиsл&: ви3на,
}S*з1 гrроХOOр, иl8фия и др.
З*кятше 22-23" Ицт*ллектýrеýьý*я разижýкft
Работа * кцентра]ý} деятеýъýOý?}l: кýнýтружсры, эяектронньiе }ь{атематкltеffкиs
игрЬх {работа ýа кtl&{ýьютере}, матеil{атIФrеgкие головоломкl1} занIаматеJIъЕýе за-
дачц{.

Раб*та ý сtЦýЕтрах}} деятелъý89тlа: матем*?ическ*е ýутеш€ств148! эýактI}t}нýые
матем{lтические игры {работа на коh,lfiъют*ре), матемЕtтическЕе геýсвOдоý{ки,
кснffтруклгоры Е др.
Закятке ?4-26" Лв*жgлtrы двп - чётцр*
Табяица ye{ý{sx(eýýl{ одЕФзFIачrlых чкýед. С*стажr*ýfiе м*тематических тр*5ггO;яъ-

ýt{KsB q<YмH*xq*rrжer> и кýеленllýi}. ИгракКарусёлъr> {работа в паре}. Знакомство с
IТравклами н|ры ссМатематичý*кOе дOе{ина} и матЁм&тич€sккм вабаром <<Кар*

тФчки*чIifта^яýчкк>r {сорбонкк}: к*рт*чýи дЕусторsЕýfiе (на едкой
сТtзР8не ЗаýисаЕ ýрим*р Е* у&{н8женх{е, кR другоЁ - 

ответ}. Игра <чГtв*рящая
таблrя{а умноженир>1"
Занятrце 2?. Секреты задач. Заншллатель*lы€ задачý
Зад&'хt, в']гексте кOтсlрых иýý*ýъзоЕаЕы отнOшеЕжI <tвдвsе cTapшiýtr, кýе менее}} !t

ДF. РешеЕие Задащ{ с ýомощь}о cccTaвýe}lиri ске]шатилrескФго рисуЕка"
Работа в груýкý. Игры * кублжами (у каждOго два кубика).
Запись резуýътатов умножениlI чисел, вьжаtsЕII,о( Еа верхýих |ранях кубиков.
Взаямный контроль" Игра кКарусель>> dработа в паре}. Задаrжя flo теме <<Таý.rrич-'

нOе Jf,е,Iнfrх{аýиЁ ý &0ýеýие чиgел}} i{з эJrеюр*ýýýг* уlебног* восgбия <<Математи*

ка к кGýfiтруировеIiliе)}.

Заrrятке 28-3t}. В царетве ýMeKaJIrtIl
ОбсУ:кдеrме шроблемн*й *вryациIа; гдý и каки*,,{ образом кfiI}олъз}tот чкýла и вы-
чцсýенкý в разны}( жнзненЕых ýЕч.ацIбrх.
сбор инфсрмации} с*стаýление заданрй и задач- Выщrск мёт8маткческ*й газеть]
или сýзданt{е ýроýкта {работа в rруггпс}"

ОбСужденке ýяаýа решеЕiff{ зедаqи. Раб*та в iIapý. ýрсэверка пOýучеt{нOгý отtsета.
В*Сстановýýние зажиси ýл*х{f,ýýlt по IIр8вялу: 0диЕ*кsвым буквам соотtstrтству-
ЮТ 0ДИНаКОВые щифръi. Состаь.леЕиý i{ заtrись трёхзначньтх чЕ*ýлJ ,в заЕиýи кOт0-

РЬý( ИСКОДъЗСВаны щкфры 2, 5 н 7" Решеняе задаltlи: работа * инф*рмащиеЙ, кOто-

рая ilредст€lв.Ilена ý пOмýrчъIа м*деrlи"

З*шятше 31. Соеrавь кведрат



СоставлениЁ квадратов {пряh"rоугольЕиков} из детадсfi танграfurа. Создание ксн-
струкчий, отJtr}trIl&к}щихýя кабором дсталей, зашисъ резулътатов в таблицу, Со-
с"авJIgfiиý кЕ*драт8 из семи деталей таýграма. Гф*в*дение лкни* вЕ}цри квадра-

сrrшс*бсв.

Закятrlя 32-3З. *1*р зsцииаталъных ýадач
ЗаДаЧи и З8,Даýиý} д*ý}лgкающие нЁстаЕдартные решеýия} в TsM чýsяе fiоýтрfiение
мýделý" 0братжы* задачи и задания" Задача * вýлке, к*зе Е кеýу*т*.

Закжтшб 34-36" МатематЕчеекие фскусы
ОтгадываýI4е заýгý{анньж чЕсýл: следФвание инý"]грукции, BыýOлEeElre ýоýледо-
в*тýýьнOстЕ жаг*ts- Зашись рsзультатý.
Г{р*верке укезанý*й ик*труктдЕи дJ{я др}ry}fi{ чи*ел.
Зкакомстtsо * кравиJlоý{ Еерýдви]кенlifя шах}латý*й фкгуры{к*ня} ýо KJI*TKaтI{

ш&хе{атнсг0I}8ля. Анадиз *ýразца выýоJIЕýЕия задания: чтеýие слова (сумма}.
ЧтеЕýе и заýýýь сJ{Ots ý {IФмощью хOда шахматнOг* кФýя {слагаеп*ое, 1rъ*еýьшае-
мо* дr др.}.

ý*шолнеý}{е заýиси зЕакамн арифмежчеffкlж действиЁ так, чт*бы ilоJýrqиýsя

указаýтrый резулътат. Знак*мýтва * прав}rýами быстрогсr подсчёта ýуммы чисел,
сýýфiющих ý чи*Jrýвом ряду Е0 ýорядffу. Выrrgлкfiнýе вычкýленкй по ýpaEиJIah.{.

Рабtэта Е ýар€.
А:тгорктвl )множеýýя двузЁёчЕого чýýла }ra однсзначное, деýсниý трёхзýачнOго
чуruхаЕа одF{sзЕ&чýOý число. Поиск gшкбок в заIrвgи решýния.
Занятке 37. МsтематЕческая эст8фета
Игр*вая форма <sМýняее{ся мgстЁ}ми>l с ýсIIffльзsж}ýýеыr дву*т*рФýt{шк картýчек
кУмноженЕа}i.
Анаякз выпЁýýеЕЕых кsýструкций из 18 {20} спичsк: ýодЁчrr квадрат8в разного
размера. Соотавление к*нструкцнЕ из
2S gгrичек ts ý*ffrýетотвии с учеýной задаче*" Рабgж ý Еаре. Пр*верка выцоýнен-'
ноЙ раýоты: пtздсчёт квадратоЕ в соgтавленной конýтрукциж. Ре.жениý задач, д0-
Еуска}gщкх Еестандартные решlеýия, в том чрlсýе построенЕе мOдеýи.
З*жятце 38-48. ЕнтеллектJлаJIьная р*зеrЕIIка
Заданкя, требу*щие ý8ни}ýаl{ия Е ýримеýýЕия ма?ематическсlй терешнсд$гии:
наиýtrяьшее {наим*шьпrее), двузначное {трёхзначное), чётное (нечётное); rrорядка
выýолЕýЕия действий в числовых выражsниях. Математичеýкий фокус: заýумать
0дЕ*зкачноý чкýлс, вьжOлн}iть арифметические действияв указанн*й поsýедýва-
теJ{ЕI*ff?и, frtr}аЕýитъ свой ýTEеT g чЕсл*м 5. Проверке других sдý{}зlrаIl}iых чиýел.
Раб*та в ttцеýтра}t>l д8ятельЕоýти: математические гФJIовс}лOмки, заннмателы{ъ{е
задачЕ} кt}ЕsтруктOрц, элЁктронЕые математиllýскt{е игры (рабста на кохиýь}оте-

ре,}.

З*rлятше 4} -4?" <<Чg*ло**йrr кон*труктор. Конкурс смек*лкti



Числа gт 1 дсl 100ý. С*ставлеrтие трёхзкачнýх чяýеý: соединенне карточек ý чиý-
л&I\{Id. Составл*ниа ý з&пиýь всех всзlчl0х(ньп( трёкзн*чньFх чиЁsfl дJхя данЕсгс
паýора. Раб*та в Ее.ре" ГI*.тлучение чиЁýа i*B*, складь!вая coTllи} дýсятки, едиrrи-

цы. Закисъ рsзýжк ЕариаЕт*ts"

Задачв в стЕках. Зада.ти *ýMeKжKI{t.

Занят*rе 43- ГеометрIrя вýкруг Еас

fiелt-яие фигуры ýа рёвньlе чаýти {шлакирование расilодожэЕия Е шроведенýе

л*манtlй линиж}" Раб*та в шере. ýоиск и ходсчýт rysугольнýк$в в фиrуре ýJnоxt-

ноЁ к*кфиryрацfiи. Составлеýие мýогO}тOJIьникOв из двук фкгур: треуголъЕЁка
и четырёхугадъЕика. ИзображtеЕие IIощ.чившейся геOметрической

фиryры" П*иск кеýк8лькрý( вариантOв вýг{сrлнения заданш{.

З*нятж* 44" ts*;rrrс*бýые rrер*лЕв8ния
Знак*мств0 с кравилами решеншI задач Еа ýgреливаllие.
Анаэrиз *бразца заIiýси решеýия задачв {первый способ), оýора на рисуявк" Са-
иоý"f*Ётельньтй ý*Еск ý за;lЕсь решеttия задачи{жорой сгl*соб}" Восстан8влg}lЕе
я.ýг*ритма реIfigния задаlш Ее fiереJIЕваЕи€: обсзначенке цшфрамн пOсJIедовI}-

теýьнссти деиýтвии.
Занятлrе 45-46. Шаг в будущ*е
И.ра <<Крестяки-ýсликЕр: ажуаJIизацff{ IIравI4д }rгры. Игра <tКрестилот-lтýýики}}

на ýqlде ý х б кл*тfiк. Иrра <tfu*рск*й бой>i: зЕакt}е{стао с правиýам}l, ос*бежrо-
стями ресýж}нсвки кOраблей" Повск Еа пOýе {10 х lfi клет*к} клетки ff )rказанi{ы-
ми кФордЕЕата},{и. Буква gбозначает к&срдкЕату KJieTKи по горрrзФЕтшIи, цифра

- 
ýо ýертнкаJ{и. Игра tqГ{ентаъ*rtно}}: каждая детаJтБ сOстоит из I1яти sдинаковых

кЕадретов} ýо цме*т разýуI8 фор*у. Е*дг*товка к каýстрtrлl*ро*акию {вырезfrýке
дgтагrей шз пр!{лФж*кия)" Составление из*браженl4я ýо схеме с шрорисованными

детеJIями и без ких" Расrrоложение детадей ýентамиýс в виде Ереtо}гголъника с

рs:l}ý*раýtи 4 х 15 клеток.
Иrрж: <<ýрестккн-r*t}лýкý ва беск*нýчнgй дsýýе}} <<Морской бgйр и др., кýý- !
ýтруктФры <<Мснтахсýик>>} <<Строите;rь>>, <<ýошиь{иноrl, <<Парк*ты и NIOзаЕк!{} и др.
из злектрсýllог0 утебкого пgсобия q<MaTeMaTaKa к кOýстрlтар*вание>.

Занятпя 47-48. t<Свшчечныйr> rсo}IcTpyrtTsp

П*стр**кяе кsýструкции ýс заданýоt*яу *бр*зцу. Изменеýие к*ýf;трукцкш: у*брать

{д*бавитъ, перея*}кить} несколько сilичЕк в ýоответствиЕ с )rýдсвиsе,t. Прсверка
вьlfi слrrенrltrй раý*ты. "

Закятхе 49. Матемflтшче€Ёше кгры
Постр*еяие fuJ&теI\{атýчsýк*гý треуfOяьЕкка <сСд8х{еýие к вычита"ýиЁ ts fiрёд*Jтах

lfiOfir>. Анализ обржца. Гlоиск деталей и сOставлеýие сначаJIа верхнего рядs, а
затs}й вЁаго треугOльFIика, Работа в парах. Взаилдный контроль ilрощ€сса ýФЁтрс-
ЁýIfrt. ýо*троение АдатематЕчýскшх трs}rгЁльtlиксв: <tУмножекие
вида ?" Z , 2>r, кУпшножеýие вида 4S , 7ll, кýелекие Е!Еде 45* : 5>l{п* вьiб*ру уча-



щихýя).
Занлтпеý0. С*креты чиее,л

Чцgловой пеýi.{ýдI}*м .- чисýЁ, которае читаетýя 0дкнакOво как слева ýаг{р&во,

т&к и ýfiраýа Ё&леао" Знакожстý8 с аJrгФр}rтм$il{ ýOJI}Ё{еýиýI ýeJrýýдI}oMa, Вычисле*
ЕИе Гt{} 8lIГСРИТý{У ý ýРе,&1IОЖеНýЫМИ I[}лýýaMl4"

З*нятнgý1. Математяче*каff кt}ýплIýft

i{axa ýредь{fiтеl деýЁý{ýъlЁ куЕlФры разнýгФ доýт$ЕястЕа:lS р", 5& р., }*S р., 50* р.
Зашись разкых Еflрианто* жаб*ра куýюр JLqя 0Елатьi каэк,дой ж*куýки" Состаьте-
ние наб*ре ýрGдуктов {цена зашЕсана ýа рксунке} на yкa}aнt{yfe ýyefrTiy" Выбор
етграю1l{онов {lдена заЕиg&ý& в таб.rрrце} ка укезаýную сумму.
Сtrставле*и* сýорника *{&тематичаски}i. заданrй ýа ФýýGве иаформациIl с чис,Jlо-

BыMl4 д&ýýьхеlи 
- 

сqЧвсяа ж вычиýлffýиrl в разЕьр{ жшз}lеЕньrх ffитJiациrtхrr.Ис-
ýOýьзOваýиЁ MaTepиaJ[oB rаз&т, детýкях журнаJ{*в, Интернета. Игра кКарус*ль>>.

Занятл*е 52" Матежатичsск$е Еугешестаие
Вычядgления ý гру{ýв]i: lтерьъй }ruЁнrак !1з чисýý. выЕtýтает 14fi, хтврвй -* rrрибав-
ýJ{eT 18*, тр*тиfi - Еыч}tжет t60, четвёрый - rrркб**чяет tr5*" Реше*rня и отtsе-

тж к {1ятll реундstъf заýисыЕаютýя в табшtце" Взанмный контроль-
1й разттд: 64* - i4S : 5В0, 5t}0 + 180 :68В, б80 * 1S0:52CI, 520 + trSCI: 67*.
Закятшеý3. Выбер* ж&ршрут
Еджll*ща дý}lýк __ киJlflеf*тр" ý*и*к необходкrч*ьrх чЕI*ýФвьrх да}lýык ý8 ка;этЁ

{расстояние ý{е}trду гOродаýdи) и заполненЕе таблкцы. Окредея€ние по картg
Еазва!тт{я rерода9 кот*рый ре"с,I1сrлOжеý Еа дýнýOь{ расýтояffýъl Oт }жазаЕýогý го-

р*да, Анадиз обр*зца ýыгtФýЕеимя задат{Еlяt Задолненrrе таблиrрl
даýнжýянп найдснныь{ш на схёýýе, Sгlределекие ýfi карте рас*"ФяЕиrl между гФро-

дамЕ.
З*rlятшеý4-55" Ч*сrrgвые гýлýЕолон кrl
Игра кРас.ставь щафры>. Вg*станsýJlенl+ý заrяксей вýчисл*нл*й: сложениrt {вьгчлл-

та.t*ая) трёхзначкых чиоsл. ГiржпленеЕие знаний в стgкдартяой {нестандартной} !

ýитуацЕЕ" Работа в Еаре.

Прсrверк& выII0лЕекной работъ: ýý Еравилу: ка}кý&0 из карточек с цифрами от 1

д* Ё *д*хснс иýýsýъзOватъ тsлько сдЕн рЕý.
Математяческий ф*кус: за&,ъfiеть |мсý8} Еыг{оýýитъ ý*сяедое€}т8ýьýOсть ер!fф-

мgтичýски}t д€истtsии, сраtsцитъ IIоJýaЕ{квIIIиися рЁзуJьт[lт с заlry}е&нным чксJ{ом.
Загrояяениs числовьж кросýвордсв {судвку и KaIqФо}" Матетttаткческне фокусы.
Заrrжтжяý&ý?" В ц*рrrв* сжsк*;rкЁ
Сý*р инф*рмаliии, с*Ётаý.rенк€ заданшй Е задач Еа а*ЕOве жiкзнеýнýý{ ситуац*rй
и выIг}rЁк матýматической газёты фабота в lругlпах}.
Выбор инфtrрмации из таблиr1ъr: нжваýl4ý е.fJrзgя, щеrrа билета дJuI взрсýýог0, ддя
ýIкýýьника. ýgиск даýнýх в таблице ддя реIЁения учебвой задачЕ,
Знак**яств* с ýраýжлý}ъt ýерsдви}кýýия ýiff<зяатrr*й фиryры {к*ня} fiо KJreTKaM



ша}QsатнOго Еоýя. Чтение Е загtись слов с IIое{аI]1ъю ход€L жftýMaTrroIT кOня {мно-
гsугслъник и др.}.

Заrrятше5ý-ý9. 1Wшр з&ýЕмательýых задач

ý*к*лкениf, за,да!м чкýýовж!€лl данýыми. Выбор с7(е&ýы,

ý нýмOшлъю к*т*рой можlrо быс,трее найгя сrlособ решеЕIi[я задачЕ. Задачи *qз

мнsп{&{и вOзмоýfi{ыми решеЕвями.
Задачи, в кOторык исilOýъзуются от}tошеЕия <<быть братомll, с{быть сы!{*лifrr и дF.

С*ставзrекýе аý&ý*гЕчýър{ заданий, Ёсýол5зуя данные * *в*ей *е,fuýъе. ýок*rк+*ние
чи*л*вьtми данýнми схемы к тексту зада.iи.

Занятвя бЖt" trilтrтеллекIyельýая размfl lrr<a

Задаrтяя, ý к8тOрых кспоýъзуется lч{атематЕtlеская терминýýогэ*я. Расетаноýка

знакOЕ арифм*тлаче*кшх действий в соответс?вt{и с учебвой задвчей {разными
спgсобами). Ivfатемgrическай фокус: заý.мать чисдо, выполнить гrоследOватедъ-

ýо*тъ аркфмотичsЁких действкй, сравнитъ поJýлIеýный резутьтат с задгмаtrным

чисJI*м_

ЗаксlлнсF*{s белых кJIе?*к кtsадI}ата {ýs 1} со*тветЁтвующиь,rЕ буквами. Раб*та глс

ýpaBILIiy: ýерая кJIsтка _* буква не видЕа, С*едкнgýие линиrIми ýримеров 14 отве*

т*в фабота в паре}.

З*нятие62. Р*зверýý лЕстск
Задаýrся ýа развItтае rrрсýтр&нств*ýных ýредставтlекий,

Запятия бМ4" ftr секу*rды д* ýтsлетIilý
Время и ег* едI.iницы:час) е{$чrта} секунда; сутки, ЕедýJIя, гсд, Еýк. Что прtзис-

хOдит ж сдну мр{нуту в горOде {стране, мире}"

Сб*р икфоръяжlаtк. Что усýеЕает сдалать учёЕик за Фдýу ýлЕнJl,т}r, trдин час} Фдýи

сутки" Составлgние различýых задач Ё ЕсfiользOваЕilем данных с возраgтs свOих

родýтЁ*ýЕиксв.
Заrrятже 6ý. кЭт* ýыяtл в ЁтеряýуD
Стариякые русffкие ýяýры мяяы и iuа*Ёы: iтядь, apl}жý} аffршФк, ýерýта rrуд, фунт 

v

и дF" Решение за'дач, в тексте которых sодер}катся стериЕные ед!ш{I4цы изъ{ере*

ния"

Заняrхя SМ7" Экцжкл*ш€дкя метемftтичеgкшх развлечежнй
Саставлекие сб*рýI{tка заýЕiIхи&тедьЕых задакий" Раб*та ý парах- Исполъз*ýаЕиg

р&зкых источнЕков инфорh,tацик {детсtсие ýозýаватеяьЕъtrе зьyрнffJIы, кýиж к др.)"

СоgтакшеЕЕе еларшр}гга зкýкурсии по д*gтоЕримечатsýъýостяýя рсд}rог0 края,

KapTýt ýутежеатв}lя ý0 гOрýдам Р*ссии {Зол*т*е кслъц*} городýi-gрои и др.}. fiар-
к8ты, ý*rтtзляенке уз*рffв я* *ýразцу.

3аиятк* 68. *iIатеиатиче€ккй лаýнрýýт
ýоrr*лжеýие заIIисЕ знаками арифвлетичеsкЕх действий, чтсбьт ýOлуIмлся ука-
занный рёзуýътат" СоставлеЕр{е и заýиЁь сýсts с ЁсмýщъIо хФде Iк*х&{атýагý ко}ш"



Календарно-тематнческое плаЕпрование

л}
п/п

Тема заЕrIтия Хараrrгеристика деrIтельностп учащихеfl ,Щата

t " Удквительная
ýне}кинка

Симметрия" Ос.ь ýиммеlрии. Геометриче-
скяЁ узоры. ЗакономерноýтЕ в уJOрех. Гsо-
метркческ}rе фнryры} име}Фý{це ЁеýкфJrьк$
*сей симметрЕи- Нахождение *сей ýжь{мет-
prм" Работа с таSýяцей <<ГеtrметI}ичес.кие
yз*ры. Симмgtъиярr

2 Крести-ки-tr{оý}аки Игра <tКрестики*н*лики}} конструктýр
<<Танграм>> кз эýектрOrrв0I* учебногс ýOсв*
бня <<Математика Е конýтýyироваЕиý

5 математические
цrры

П*ст9ое*lие м&те}датичеýкýгs треугOлънFIка
<<Слg;кение и вьýчитание в rrр*делах ZCIr>"

Анжлиз *бразца" Гlоиск детаяей Е с*ffтаýлf,*
ýЕý сt{ачаIIа вýрхЕег0 ряда, а затем ýýег0
rреугýлъника. Рабgта в ýарак. Взаимвый
КОýТРОЛЬ ýРаЦеССа ilеСТРfiiеНИЯ.

4 Г{рятки * фиryра-
ми

, Гtrоиск квадрат*в {rrрямоугоýы{икOв} трg-
угояьЕиков и др.}
в фиryрах сл*жrr*й конфиryрацЕи. trТракти*
ческ8l[ работа: коýOтрухроваЕие Ез выр*-
занных деталей ржных геометрилrе-
ских,фиryр). Г{.жаt*r*рOваýие работы ýо ýрt}*
ведеЕию отрезков вýугрЁl фиryры в sýот-
EеTсTBиI4 с 1л*еýн*й задачей.

5-б СцичечныЁr> к*н-
ýтруктср

П*стр*еr*ие Kоt{cTpyшtr}lк Ktr *бразщу; ýод*
счёт одинаковýх кЕадратов. Самос"сят*лъ*
нgе Еоgтрсsвýе кOнsтрукriии в соOтtsет*
cTB}lй с учсбя*й зад*чей: укfiзавtr чЕся*
сý!{ч*к и чисý0 квадратOв" Изображе}lие ат-
ве]га. ИзменениЁ ксЕструкция: убратъ не*
ýкt}дькff сIIiё{gк Е сý*тветýтвЁи 0 у*ýФЕý,rý*
rgra" П*к*к разных вариантсв рsшýýЕя, Гlр**
верка выý*лrrеýýой раб*ты,

.|
l Секреты зад8ч Решение зsдач" Г{сстроеняе frм&тематкчlý*

скихl} ширitll*идо Решение задач ý fiс}.{ýщью
ýост&вýеЕЕя м*дёли {схемы, риýJaяка}. Ре-
{ý8Еие з&дач, в кff?{}ръ*( кýт чиsýФвн}t даý-
ньж} ýо заданы *TEoIýeH}Lx: тях{еýее 

- 
ýgг*

че, ýыстрее - медлsжк*е. Зад*ча,
требът*щаJI yýт&r{ýвýеЕЁя *0rlтветýт*ия: I4MII



девсl[ки _- цЕет ýýатъя.

8-9 ГеометрическЕй
к*.хайд*ск*rr

Тангра*t" Составшениý кертиЕки без разýи*
gни9I ýа части Е ýрgдставленн*й Е yl,y{eнb-

EIaHtl*M маслrrгаý*" Работа по выбору уче-
tци}iýя" 1Тр*верка выIIоJIненней раб*ты.
Всзм*яшrе*ть cocýaвJlertиrl неsкояьких фя*
ryр
Создакяе кýýстр}rкцЕи [1з сýич*к в сýýтвgг*
ствIiгя с учебно* задачей и ЕравиJIOм: четъ1-

ре efaýe}{bкIir}t IGа.драта с{}ст*вляют *ýfiý
большой квадрат. Работа в ýap;lx. Созданке
рису}rка построеýной конструкции. Срав*
ýеýýе вьшолЕеýýьЕt в€}рýаýтsв реш*ния

18-
11

1[ксдовые IвýФ-
*{}JI*мк}[

Решеr*rs и cocTaвJleниe ребусов, содерiка-
IцЕх ЕIисýа. Заrrи*ъ ЕsýучЁЕньж слgв. Рас-
шкфр*вка заЕýси сýожgния чксеý ý8 IIра-
tsиýу: бук*а А оýозкачеет оý{у fi ry }кё

цкфру. ýоп*явевие запксей зýаками ариф-
MeTr*It*cKиx действий. ГIокgк накболее лёг*
кýга сýýсоба Еычисýения ýуммы чисея. За-
ýоýЕенЕе ахиславсго крýссвOрда {судоку) б
х б кяеток: работа ý ýерех
PиMcrs}re цифры. РаспознавЁ}ýýе чисýа, за-
ЕЕсаЕяого рнмýкЕми цифрами" Запись чи*
сел риfuIскаъ{ý цжфрами" ВъшслненI4е сý0-
жеЁиf {вьгчитаtжя} с тяслаьяя, заýЕýанýыми
рим€крlми цифрапси" ГIон*к ошrибок в вь1-
чиsýеЕю$(, заrrýсанýых римскямш цифрапяк,
yýтран*ЕЕе ошхý*к

1?-
1з

Шаг к успsху 0ценка возмо}кýOсти 0тв*та Еа вокрсс за*

дачи Еs данЕ*му тексry {игр*вая форма
<t}иIеняемся местаIvfиr>}" РешениЁ задач: &с*
ilользсвание мOдеJжрованиý { изобраяtение

фишек} для ýоиffке реш€ýЕя"
Игра <Фасставь цифрыl>. В*сстановýýýив
записей вычLlслЁrxий: сдохrения {вычl*:гания}
дв}зýачЕьгх чкGýý, Прлшиенgнкg знаний в
станд&ртýой {нестандартной} сицrацки, Ра-
бота ts Еаре"
Гlреверка вьшý.шý{еýн*й раб*ть{ ý0 нревr4JIу:
каждую из картачек * цкфрами от 1 д* 9
мsжЕо исII0льзоватъ тедьк0 один r}ж.

14 Г**тчrmрия Е*круг
н8ý

Конструяроваýие гscметрrаrisскiак фщrр.
ПерекпадываЕ{иg пilтIсчек в сOответствки ý

уýýOвием. Решленке за,цач, развиваюIilкк
гееметрическую набж*джельЕOсть. П*иск



треуголъциков (квадратов} в фиryре олOж-
ной конфиryрации

15 Гlугетхест**rе
тt}чкк

Развцтце внЕедаýяrý1 мышýgвиj{, памяг** ýо*
строеýие геометркческой фиryры ýа кл*т-
ках в соответgтвЕи с заданrl*й кослед*ва-
теýьýостью Iýarýý {по алт"оритму).
Сравнение Ессчюея}iьlý гее*f етррlче*ких

ф*.ур {взаимоврOверка рабtты в паре). IТ**
sч}оение сtэбст*еttнýго рисуцка я заýисъ
ýосý*довательЕ*ýти шагOв.

1б-
|7

матемажческое
Ч,'ТеШеСТВКе

Сдоженяе и выltитаýi{е в кредел€Lх 100 Вьг
чисýения в груIlýа}{. Г{ервый уqgýик из чис-
ýа Еьlчrtтаýт t4, втtlрой -- прибаыляет 18,
третяй - вычI4?аýт 16, четвёртый _- при_
бавляет 15. Ответш к ImTи ра}гý{дам жýкýы-
ваIотся в таблище"
1й раунд: З4 - 14:20,2В + 18 : З8, З8 -* 16
:22,22+15:з7.

18 Матемажче*ýк*
}rгры

Составýение ý рsжеýи€ ребу**в, содер]ка-
щих тмurа П*стр*ение мат*llлатилtесксгs
треугольЕака <qСлсжекие Е въlчитаяЕе ts

пред*лах 1ý*р. Авалвз *бразIlа. Поиск де*
талей и cocTaýJleн;le снач8Jта верхнегФ ряда,
а затем всего ?реугсльника. Fабота ý ýарак"
Взаимнъй к*ýтр8яь ЕроцЁýса пострýеýия.
Игра кРасставь r{ифрыр.

19 <tЧа*ы нас будят
ýа утрам"..}}

ОпределеЕие времен!{ Е0 чаý&Rd. Изобраясе-
ýýе стреý*к rrа цlrф*рблатах ч&ssв в go8T-
ветсжии с риýунками. Раýота в парах. Ча-
совой цифефяат с подвI4жЕьlми ýтрЁлýами.
К*нструктор t<Ча*ылr ýз эJтекjрfiнý*го 1очеб-
ного rr*собия <<h{атематика !{ кOнýтруирý-
ваýие}}.

2ý Гол*воrяgмки. Что
сr'?ываýт с*рока?

Perr:*gкe лоrичеЁш*i задаý- Развкгие вýý-
мания, мышленЕя, пaý,IrtTи С*ставлеýие Ё
заflисъ дýузЕIачrlъix чиýея ý пФмOщью цифр
1,2 и З" В*сстаr*овлЁнýff запи*ей: дOý*ýне-
ние раtsеýства зýаками арнф*яетшслеских

действкй и ск#камв. ГIсrиск нЁскOýъкIlж
сп**обgв реr:l*ýия. ýр*верка *ыгr*лненн*й
раб*ты: вып$лнение вычислений иJж gвер*

ка с верýым решý}ý{ем, помещёнЕым
в кsýцЁ тетр8дý. форъяа s{fulеýяеrdся
меýтамиi}. Анаяиз обржца" Решениg и *tr-
ставJIение ребу*ов, содерý{аý*гх чисýа:
вкЗна, 10ffд, гяроlВ8р, и1O*рия н др.



2| Секреты задач Развитие внимания, мышлеЕиrI, памrtж.
Привитие интереса к из}чению математики
Задачи, в текстs кsторъrх Ёlсýользоваýы 0т-
ýOшекиlI t{вдýФе aTapIKe}} {{не Meкee}i и др.
Решrежие задачк с шýiиýr}trъ}* s*Ётавý*ýиr{
cxeмaTиrlecitfr го риýyýка

nn

дз
Интеллектуаль-
ная ржмýкка

П*сlроение fiматеIk{атЕческtя:Ф} ýЕрамид:
*JЕожеЕие, выl{triýlгаýýе, J,мЕож*ние в ýрёде-
дах 10S Рабста в <<цsнтр&ю} деятельн*сти:
кýнýтруктýрь!, эJt*ктрs}týые мже]ч{атиче-
ские ýгрý фабжа ýа коь{Iьютере}, магýма-
T}{rlgcýýa гоýовOломки, заýиматсJIьны8 за-
дач}t.
Работа ý t<tl*нтр&}Ёр д*ятельЕост}t: n,tатffма*

тическýе Il]rTelýýcтa}re, элекч}он}lые &.rате-

матЁческие игры {работа на компъютере},
мате&{атическ!fе голов*лsýdкн} конструкто-
ры и др.

24*
26

ýважды два -ч*?ыре
Таблица уý,{ýýжfiýрIя 0дЕOзýачЕых чЕсел.
состаgшение rhrатýматнческi{х треугýýъни-
кgв <sУЕdýожениеrr и кýелекие>. Иг-
раt<Каруседьrr foаб*та в наре). Знакомство с
правиламк игры ссМатеедатяческое дGмино}
и мат9матическрtм кабор*м t<Карточкя-
считадсчккв {*ор6*шки} : картOчк!{ двуýт0-
рФýýЕе {на одяой
стsроЕе заЕисан ýри},rер на умножение} ýа
друг*й ** ожет}, Иrра t<Говорящая таблllца
умн*жения>>1"

?7 Секреты задач.
заgиматеяъýые
эадачи

Решеrrие задач разЕымЕ сгrособамll. Реше-
ние ЕестаЕдартЁьý( задач. Задачи, в текýте
КОТСРЬil{ ИСýýýЬЗФЁ*ЕЖ 0ТЕýШеЕIlý{ t{ВДЕОе

cTaplýe>r, <<не м€нgе} и др. Реше:rие задаIж с
ýсмсщью coýTaBýeнlilя ýхематрtt{еск*гс pI4-

суЕка.
Работа в груrrýý" Игры с кубикаьяи {у оаос-

дOгс два кубика).
Зашись резуяьте"tэý }е{ý8женr{я чи*ел} вы-
ýавII]Ех ýа верхýих Iраýях кубиков" Взаим-
ный конlро.гь. Игра кКарусель>> {trrаб*та в
парс}. Задания зт* те}я8 кТаýдичн$е умrr*-
жение и деýеýие чисеJI}} из электрýнýOг0
злтебного вособия <<Математике и Kt}ýýTpy*
иpaBaýlite

28_
з0

В царстве сме-
калки

Оýsгддение жр*блемной ситуацни: гдЕ и
каки&{ *бразом }rсrяоJlьззrc*т чиýла и ýыllflс-



ýеýиrл в разЕьп( ý{из:{8нкьiх снтуациях"
Сбор информации, с*ýтавJýеýяе заданий и
зад*ч" Выrryск ýýатематичsýк*й газеты или
создаýиý ýроект& {работа в трушке}"
0бсухсдение lýlaвa рёшенl*я задачи" Раб*та
в ITape" Пров*рка пt}лулеýýgгФ ответа.
В*сстан*вленнý заЕиси ýýOжgяр{я Е0 ýрави*
Jtу: яrдЕЕековым буквам соflжстýтв]f,lsт
*дЕЕаковьхе цифрь}. С*gтавýеýне Е заЕись

1рёхзначных чЕffеý, в зftпиffн к8торых Iаc-

пsльзоваЕы цкфры 2,5 м 7. Решение зада*

чи: работа с инф*рт*тацжей, к*торая *р*д-
ставýе}lа ff ýомо1Irъю мýдели"

зi Составь квадрат Составке}rиý квадр8тOв {прямоуголъников)
Ез детаJtей таrrгр*ата. Созд*ние K*}IcTpyK-

цЕйо отлиt[аюцр{}rся наборсlм детылей, за-
ýIagr, р*зуýьтатов в таблнцу. СоставJIеýиý
кв*драте из *fi&{и дgт*дей тrш{rраь{а. Г{р*ве-

дЁнtrs лнний вЕутри квадрата {гrрямоуг*ль-
ника} в ýOOтвg{ствии с уч*бной задачей.
ГIсrиск разЕы}i сrэособов

зз
Мир заýим&тЁль-
ýнх задеч

Задачи и заденýя, допускающие HsffTat{-

дартýьiе решени-:r, Е]гOм чl4слs цаffтроение
модеýЁ" Обратные з&ц*чи ý задания. Задача
0 волке, козе Е каr{уЁте"

з4-
зб

математвчеýкие
фоь7сы

Втгадьiваýие задJмаЕнъý{ чисеý: сяед8в{1-

}{ие я}lструкц}ш, ýыýоýнеýие ýсGýедова-
теýьности ltrагOв. Запксь резуjIьтата"
ГIраверка укжаýкой инструкцми иlя дрртзлх
чIj{сеJf.

Зяакомство с IIравилсм Еередви]кеЕI4:I
шахматýой фиryры{коня) ýо кJIе?кам lЁax-
&{атЕ*гý ýодя. Анаrяиз *бразца tsbmoJltieý}{ll

задаЕЁя: n*:ге}{ие ffлOва <tGJлмма}. Чтени* и
заЕисъ сJIOв с 11Фмощыа хсда шахматЕагý
коня {слагае*яое, зflменъжаýмсе и др.}-

ý*п*лнеЕие заЁýси зЕакаfoIи арифмет}Il{G-

ских действий тако чтобы ýФJýiчился ука*
задный резуJIьтат" Зн*к*ляств* с IIравидаеfи
быстрого п*дсчёта суммь1 чi.tсел, ýýeýyro-
IIхЕх Е чиЁýовом ряду ýс ý*рядчt" Вжгr*д-
ýei{r*a вьIчиýýеýий но яреЁиJlам" Работа в
ýаре.
Алгоритм )гмýФж8ЕЕя двузIiачF]оrо чиsýа Еа
sýýGзý8чЕо€,
iделения трёхзначнвг0 чиsла на 0дн*зýач}lо€



чиýлý" Гtrоиск овпабок в за{Iиси рGшения
з7 математпческая

эстафета
Сложение, вычитаяЕс, JrмнO?кеЕие в fiреде-
rrax 10* Игровая Фр*u <<Меняемся мёстa-
м1{} с исЕольз*ваýием двуст*рOЕItЕх карто-
чек <tYMH*}K*ýиs}}.

Анализ вýIIаJжеЕýых к*}rструкций из t8
{2S) спичек: шод*чёт квадратов разýсгФ
рiýмера. Сосжвяениg к*ý*трукции из
20 сянчек в со&твffl"стЕиш с учебн*й зада-
чей. Работа в rrаре. Пр**ерка выполяэнн**
работъi: подсчёт кв*драт8в Е ffsстажiеяgtой
коýструкции. Решенне зедач, доrrускающжх
Ееýтандарт}rые решеýи5[, в том чиýле гt**

ст9ýениg }rодýJIн.

з8-
40

Иятелэrекry*ль*
н{tя разhIýнкз

Задаъжя, требуояlие rт*Еýмениrl и шркме*
нsýlая математилrеской терItf!инOлOгии:
наибgзльшее {aaKMer+brкee}, двузrlачý*е
{трёкзначяое}, чrrвое {нечётное}; порядка
вы{l*лýЁtrия действий в чt{сJlýвы]t выра}ке-
цЕях" Матеgдаткчесюлй ф*кус: задуматъ mд-

Е8значýсе чрl*ýо, выIlоýýитъ арифметкче-
скис действияв указаЕнOй rrоследователь-
нФflтý} fiраýll!{тъ свой отýет с чксл*м 5,
Гlрtэверка други,ч одýозýачýьý( чисед"
Работа в <<це}lтрахr> деятýJIьЕости: fuIатема-

тхческие г*л{}в*ýомки? жýиl\ý&т*ýьные за-
дачи, кOýструкторы} элf,ктрýýýые мат*м8-
тичеекиа игýь, {rrабота на к*мкъютере}.

41_
42

. <<Числовойр
коЕструкт8р.
Конкурс *MeKajI-
к}{

С;яокение, выItыtr{лние, J&tlloкeяrлe в Ёреде-
яах 100 Чисяа gт 1 до 100$. С*gтавление
трёкзначных чксýл: сседиýеýие карт8чýк с
Itиýламк. С*стg.вэт*к&ё ý запись все { Еоз-
можЁiъж трёхзнач:тых чисеJI для даrlкOгс
набара. Работа в ýаре. ý*лучение чtиýла
18*S, скýадыжý сФтýи? де€яткЕ} единжlы"
Заrrись разЕых варкаýтOts.
Задачи в стихах. Задачи -се{€каJIки.

4з Геометркя в$круг
наý"

" ýеление фиryры на равкые ча*тк {кланк-
РýВаНИý РаС{I*Лfi}КýýИЯ И ЦРýВеДýНý* Лt}il{ft:

ной лкняи}. Раý*та в пере" ý*иск и rgодсчёт
треугGýьников в фягуре gяоэкrr*й конфиry-
palдlrи. СоставденЕе многФугсýьýfiкýв из
дýух ф*ryр, TpeyIтrJ{býиKa я четырёхlrгсýь-
ýик&. Из*бражеr{ýе ilOJýrчýвIlIейся ге*ъ*sт*

рической фкгуры. П*иск ýескалýкI|*( ýарý-
антоЁ ЕыýоýнеýиlI задаI*{яt.



44 Волшебrтыff пере-
ýивания

Зжакомств0 ý ýравилами решеЕшr задач на
переJIЕваý{ие"
Анаэярlз обржца з8ýиск решения зад8ч}l
(rrервъй способ}, аýора не рисунок. Само-
стоят€лънъй поиск и заЕLlсъ решенкя зада*
чи{вт+рой сво**ý}. В*сотан*влsнýs а.кгfi*
p}rTмa решениrr зЕtдаrм на Еер*.ilцваЕие: *б*-
зl{ачеЕЕе цифрамя пOслtsдsв&тЁJIы{sýти
действrй.

45-
46

Шrirг в булуиее Итра <<Крестики-Е*ýЕкир: 8ктуаýизацЕя

чравиJI и|ры. Игра <<Крестики-ноликив ýа
ýýле б х б кJI*тOк" Итра <<Морск*й бойр:
зЕакомýтв0 с ýpaý*lJraми, gсобеýностями

расстаЕOвки к*раблей. ýt}иск Еа IIоле {1* х

l* клеток} ктrеткж с указаýЕыми кs{}рдýýа-
тrlми, ýуква оýqззкачает ко*рдиýаry кJIетки
псl гt}ризоЕтали, цифра ýepT}tк€lýlr.
Игра <<lfентамкЕФ}}: кахtдая детаjIь сýgтGfiт
из тlжkl одиr{ак*ýых квадрЕлтоЕ, Е0 име€т
pж}ryro форму" Гlож*т*вка к коЕструЕро-
вани}о {вырезаr**е дета-шей ýз приJIожения),
Ссставление из*бражения ýв схеме ý гfрý*

риfrсвеЕЕымн детеJIяжк и ýез нrдs. Располо-
жеЕие детаяrей г{ектаь{ин0 в виде ýрямо-

)rгOлъrrкка с размер&ми 4 х 15 клеток.
Игры: <сКрестики*Еодики ка бесконечной
дsске}, <<IV{*рк*й б*йр }t дF., коЁý]рукг8ры
<t}уIоlrтажнию>, кСтроtlтýль}}, <iГIолимино>>,

<ýаркеты н мsзаIdки} и др. нз электрOннФгс

ут*баого пособкя stMaTeB,{aTиKa и KoErýTýy*

ЕроваЕиs}}.
47-
48

" s,{Сýичечвый>>

кýнffтруктор
П*стр*ение к8ýsтрук{ии rто задажtолчry *б-

разцу, Измененяе кOястр}жции: убржъ {д*-
бави,гь, перелOжитъ} кесколък0 cýmlleк ý ýо-
отвgтýтýи}r с усýOвием. ГфовЁрка выIIоJI*

веия*й работы
49 Математр.лчýскЕе

игры
Построение матfiматfiчеgкого треуголъника
<<Слохсslже и ýý}lитаЕие в ýредеýах 180$>.
Анатиз *6разца" ý*и*к дgт*лей и сгrст€lвле-
Еие сЕачаJIа Еерхýег0 ряда" а затsм Еýаго
треугOлъника.Раб*та в ll&pex. Взаимный
коýтр*ль пp*idecc* ýO*трсsния" Гfо*тро*ýиfi
математических треугоýьникgв: <<УмýOже-
нкевида 2 , 2 " ?r>, <<Умно]кеýЕе вида 40 ,

7>r, <<ýелеЕие вида 45* : 5>{по выбору ута*
щихся},



50 Секреты чисел Числовой ýагrи}цром -_ чиýJIс, котýрýе чи-
тается (}ди}Iакоýо как слева HffIpaBo, так и
сýрава E*JýеBn" Знак*lи*тво с аJтгоритмffеf
пOл}гчения ýаJiинýюма. ВычислеЕие ý0 aJ[-

горитмY Ё ýýедýt}жеýýым}i числа&lи,
5l математическаýI

к$ýЕлка
trdeHa ýредметаз деýеNtЕые ътlII}*ры разног0
достоЕкстgа:tr0 р", 50 р., 100 р., 5*S р" За-
г{исъ разЕьDr ýеркеЕтOв набора кугýор дýя
аЕrаты какд*й ЕOкуIIкн- CogTaжreкý{e
набора продуктýв {цена заЕЕсаýа на ркýуý*
ке} на укженýую ýyltmf{y. Выбор аттракцrао-
нов {цена заýксаýе в таб-жяяiе) на укжавнуr*
сумму.
Со*тавлеяие сý*ршкка математическЕх за-

даний Еа аснов* кнфора*а.чýи с чисý8выми
даýýым!{ -. кЧисла и вычи*ýения в разЁъlх
х{изýsЕЕых ситуацЕяюr. Иgв*лсьзоваЕяе ма-
териаJIов газgг, детýких }Kypя€lJlCIB, Ивтер*
Еета. Итъа <<Каsygелър 

"

52 Математич8скOе
ЕУrSШеСТВЕ€

ВыwlсдеIlия в груýпах: гrервый JrчбнIак из
чЕсл& ЕыlIита*т 14Ф, второй 

- 
прибаtsJбlет

180, третлй -- выItитает tr60, четвёртый -.uрхбав.вяет 15S" Решеýия и ответы к гr5{ти

ра}тrдам заЕи*ьýЕ&ýýтся в твблжtе* Взанж-
ный к*нтролъ.
1й рауяд: 64fi - 140: 50S, 5*0 + 18В:688,
68S - 160: 52*, 52* + 150 :67*.

5з Выбери марIкруг Едияица ддины -- кр{домsтр. ГIоиск не*б-
ходимъlх чисýч>Еьгr{ даЕýъгх Еа карте {pu"*
стоянtrе между {tр$дам}r) и запслЕен}lý
таблgцы. Онрсделение il* карте ýазЕаýия
гOрода, ксrторътй раýýФложеý rlа дш{ýsм
расстФяIlиý{ о:r ук*ýеýý*гý гsрода" Ах*ализ
образца BblýOJжeHиlt задания, Запg.гглтsЕЕе
таблицы
даýýымк, кайд*нны&{н Еа ýxeмs" 0lrределе-
кие ýо карте ра*стсяниr[ междy горсдами,

54-
55

Чи*ловы8 гоý**
вsýýмки

Игра <tРаggтавъ цкфрьп>. BoccTaHýBJleýиe
запи*ей выliиý.rt*ний: *л*жения {вычктаrrия)
трёхзначныý чисеý. ýркменение знаний в
ýтаIцарш{ой {нестандартной} *итуации- Ра*
б*та в IIаре"
Гlроверк& ЕыЕоýrrgнной рабжы ýо rrр*ýЕ-Iц1:

кахrдую из картýчек с цяфра&Iи 0т 1 д* 9
]иожЁ{* sfЁýоJ{ьз*вать тýлъкс sдfiý раз.
математическrй фокус: задтмать чиýý*,



аыý*лнитъ II0следOватедъностъ арифh{ети-
ч€ýýЕ}. действий, сравýкть п*лзrчившвЁся
результsт с з&д)г&{fiý}{ы&[ !мýл*&t"
Зап*лнение чЕýJtовьD( кр*ýсвордоts {судаlry
pt каЕуро}- Матешtатическt{е фокусы

5s_
В царстве смý-

KaJlKý

Сбор информ*rqwк, ýO*тавJI*ýие задаrтий и
задач ý8, осна*Ё жизЕеýЕых сиryаций I"I Еý-
пуýк ма?ема.т!{чеgк*й г.азеты фаб*та в
грукшах}.
Выбор информащии из табдиrрr; назваýиё
hгJrзея, цеýа биrхgrа для жроýý*го" дýý
IIIKOJIьIIиKa. Покск дfi{Ёых * таблице дfiя
реш*Еяя утебной задачи.
Знакqr*дство ý ýраЕклOм гIередви]кsнЕя
IýахматЕой фкryры {коня) Еs клýткам ýIax*
матнsг* г{Oýrх, Чтение и заýксъ сýФв ý ýs-
могr{ью хода шrutмаш{ого KФ}lrl {мн*го-
угсýьник и др.}.

58_
59

Мир заýýматffль-
нъrý задач

ý*кtзянеЕие задаýý чЕслФвыми даЕныь{и.
Выбор ýхемы}
с IтOмOщъю к*торой можýФ бнстрее найти
*rrос*б решеýиý задачЕ. Задачн ý0 мý*гl[мЕ
возiиожfi ыми решенияrии.
Задачи, Е котsрых исЕsльзуютýя отЕошýIlиjI
кбыть братом>>, с{быть ýыном} и др. Со-
ставfi е}aие ан&Jtогýчньж задакий, ЕсýOJIъзуя
даýýые о gвоей семъе. ýополнеЕие чисда-
выми даЕяыеIи ýхемы к текЁту задачи.

б0-
бt

Интеллектуаль-
ная размклrка Ив-
теJIýектуаýънfirI

размЕ}rка

Задания, в которы}п }Iспеjьзуется I!{aTeMaTIа-

ческаli термиЁOýФгрlЕ. Расстановка зýакýв
дек*твик в ýýs]гвf,тýтвЕи ý

зчебв*й задачей fuазныпша скос*бами}" Ма-
тематýческвй фtrкус: зад]a}дать чиедс, Br'tr*

fi *ýýкть ЕФсýедtlватеýьý*сть аркфп,яжшче*
cKIlD{ деЙствиЙ, Gраtsн}{ть ýсjIучеЕныЙ ре-
зультат ý

з8ýrеdа$ньiм чЕ*ýýь{.
Заrrожtеrlие белýх KJ{eToK кýсtдрата {ýч r}
соответствулоrциьяи буквами. Раýота шо
правrl}Iу: серая ,{ýgTKa 

- 
буква ýе вýдýа.

Соединеgие Jжниl[I}{и прЕмеров 14 sтветсlв
{rабота в каое'},

б2 Р*зверни л}ýsтOý Зад*ния на р€LзtsитIае IIроýlранствеýЁых
представдений



63-
64

От сеъунды до
стOýети5i

Время р, его еJц{ýицы: час.. миЕутq сsкунда;
cJrTKK, недеJýI}
гФд, Еек" Чт* шреж*х*двт зе Фдýу *динуry ý
горtrде {сlраае, влире).

Сб*р информации. Чкr уýпsвает ýдеýеть

}л{sник за 0дýу мижуту, *диý ч&fi, ýдн}g сут*
ки.
С*ставяеЕЕs разjý{Itяых зедеч с исilоýъзо-
ýаниепя даняьý( 0 вfiзрасте свокх рOдffтвен-
I{}tEoB

65 к}г* был* в gтa-

ркýу}}

Стариrrrые руЁ€кжё h{ерн дýцýы и м&*сы:
ýядь} apвIlirg, BepýIoK} ýеlют&, гrуд, фуят и
дF. РешеЕие задач, 8 текст€ кот8рых сФдер-
жжся ýтаринýьiе ед!{ЕиIлы измереýкrl.

бб-
0/

Эяцикя*ýедЕя
математичýскIж

развкечвнкй

Составэ:еяие сfi*рlжка ý!ýиматýлънъЁ( за-
далrай. Раб*та в Ilapax. ИскоrгьзоваЕýе раз-
ýых ЕЁтOчнЕкOв r+нформации (дет*лшtý ýФ-
зrlаватеýьЕы€ жJryrlЕJrы, ккýг!I и др"}.
Составленис маршруfа экскурýии Ёо до*
стfiIIримsчате]IьýOстям рOдЕffго Kparr, карты
rýiтешеfiтвIitя ý* горФда&{ Р*ссии (З*rютое
колъцо} гOродагерои Е др.}. Паркеты. Д*-
ЕоJIItеrrие yзор{}Е ко образцу.

68 матееýgтЕqеский
лаýиринт

ýоuоляеЕие заýжси зн*,камк арифм*иче-
ских действий, чт*бж IIоJqлi[IjlJIся указаннъй
резулътат. Со*тапrrение и заfi&ýъ слсв ý ý0*
моЕ{ью хода шI*}ш**тý*гý K*HjI-
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